HINA A1 (1x)

Colloca Mana nel Sacchetto
del Sacrificio pari al numero
di giocatori, moltiplicato
per sei. Prendi questo Mana
dallariserva.

HINA A2 (1x)

Per il resto del Round
Cerimonia, invertite l'ordine
con il quale vengono
celebrati i Rituali.

HINA A3 (1x)

Puoi celebrare il prossimo
Rituale personale (nero)
senza alcun costo.

HINA Ag (1x)

Posiziona Mana nel
Sacchetto del Sacrificio pari
al numero di giocatori,
moltiplicato per 10. Prendi
questo Mana dalla riserva.

HINA As(1x)

Puoi celebrare il prossimo
Rituale personale (nero)
senza alcun costo.

Ricevi 1 Tatuaggio.

HINA A6 (1x)

Puoi celebrare finoa 3
Rituali Normali dalla tua
mano senza alcun costo.

¢ THIB1(3x)

Ricevi 1 (arta Assistente
dal Mercato degli
Assistenti.

IHI B2 (2x)

Riattiva 1 Assistente.

B 1183 (2x)

Riattiva 2 Assistenti.

Panoramica Rituali

IHI B4 (1x)
Ripristina tutti i tuoi
assistenti. Ricevi 1
Tatuaggio.

IHI Bg (1x)

Per ogni Mercante che
possiedi, puoi vendere 1
Merce fino al prezzo pil alto
di mercato. Non spostare
['Indicatore Prezzo.

MATA-ARAHU (1 (4x)

Ricevi 1 Tatuaggio.

MATA-ARAHU (2 (1x)

Ricevi 2 Tatuaggi.

MATA-ARAHU (3 (1x)
Fai avanzare il tuo dischetto
sul tracciato Tatuaggi fino
al rango successivo.

MATA-ARAHU C4 (1x)

Ricevi 1 Tatuaggio per ogni
Sciamano che possiedi.

PAPA-RAL D1 (1x)
Alla fine della partita,
ricevi 1 PV.

PAPA-RA' D2 (1x)

Alla fine della partita, ricevi
5 PV se hai raggiunto il
grado di Tahua e hai
reclutato g Sacerdoti.

PAPA-RA'I D3 (1x)
Alla fine della partita,
ricevi 2 PV.

PAPA-RA'T D4 (1x)
Alla fine della partita,
ricevi3 PV.

PAPA-RA’L D5 (1x)
Alla fine della partita,
ricevi 4 PV.

RA'AE1 (2x)

Prendi una Maschera dal
Mercato. Non ricevi il suo
bonus.

Q RAAE2 (1x)

Prendi una Maschera dal
Mercato e ricevi il suo
bonus due volte.

Preleva 2 Carte Foresta.
Conserva le Carte Merce e
scarta le altre.

B RAU-PENAF2 (3%)

Ricevi 1 Carta Merce.

RAU-PENA F3 (1x)
Ogni volta che un giocatore
sceglie il Luogo Mercato,
puoi vendere 1 Merce fino
al suo prezzo pit alto. Non
spostare ['Indicatore
Prezzo.

RAU-PENAF4 (1x)
Ogni giocatore che
possiede almeno 1 di ogni
merce riceve 3 Tatuaggi.

RAU-PENA Fs (1x)
Ricevi 1 Carta Merce per
ogni Raccoglitore che
possiedi.

ROR0’0 G1 (4x)
Pesca Rituali in base al tuo
rango e conservane 2.

ROR0’0 G2 (1x)

11/i giocatore/i con il minor
numero di Sacerdoti
ricevono 10 Mana.

B ROR0'0 63 (2x)

Tira il dado. Ricevi Mana
pari a tre volte il risultato
ottenuto sul dado.

B RORD'0 G4 (2x)

Recluta 2 Sacerdoti gratis.

ROR0’0 G5 (1x)

Alla fine della ‘Benedizione
Divina in un round Cerimonia
(punto 5), ricevi Mana pari al
doppio del costo del piu
costoso Rituale celebrato in
quel round.

RORO0'0 G6 (1x)
Ricevi 12 Mana dalla
riserva.

Ricevi 1 Tatuaggio.

ROR0’0 G7 (1x)
Pesca Rituali in base al tuo
Rango e conservane 3.

ROR0’0 G8 (1x)

Ricevi 2 Mana per ogni
Sacerdote che hai reclutato.
Ricevi 1 Tatuaggio.

ROR0’0 Gg (1x)

Ricevi 3 Mana per ogni
Sacerdote che hai reclutato.
Ricevi 2 Tatuaggi.



ROR0’0 G1o0 (1x)
Recluta 3 Sacerdoti
gratuitamente.
Ricevi 2 Tatuaggi.

RUA-HATU Ha (4x)

Ricevi 3 Perle.

RUA-HATU H2 (1x)
Tutti i giocatori ricevono 1
Perla dalla riserva per ogni
Sacerdote che hanno
reclutato.

RUA-HATU H3 (2x)
Ricevi 2 Perle per ogni
Cercatore di Perle che
possiedi.

RUA-HATU Hg (1x)

Se hai raggiunto il rango di
Tahua, non riceverai pili
Tatuaggi aggiuntivi.
Quando dovresti ricevere
Tatuaggi, prendiinvece 5
Perle dalla riserva.

RUA-HATU Hs (1x)
Ricevi 4 Perle per ogni
Cercatore di Perle che
possiedi.

RUA-HATU H6 (1x)
Scegli un avversario

che deve dichiarare quante
Perle possiede. Prendi

tale numero di Perle dalla
riserva. Ricevi 2 tatuaggi.

RUA-HATU H7 (1x)
Ricevi 1 Perla per ogni
Sacerdote che hai
reclutato.

Ricevi 2 Tatuaggi.

Panoramica Rituali

TA'ERE I1 (1x)

Quando sacrifichi una Merce
al Marae, tira il dado. Se
ottieni come risultato 10 2,
non scarti la Merce.

TA'EREI2 (1x)

Ogni volta che un giocatore
sceglie il Cammino degli
Dei, tu ricevi 2 Mana per
ogni Sacerdote che hai
reclutato.

TA'EREI3 (1x)

Ogni volta che recluti
Sacerdoti, paga 1 Perla per
1 Sacerdote, 0 3 Perle per 2
Sacerdoti.

TA'ERE I4 (1x)

Quando devi scegliere una
carta dalla riserva Foresta a
faccia in su, puoi invece
pescare la carta superiore
del mazzo di pesca Foresta.

TA'ERE I (1x)

Quando sei il Kahuna in uno

dei Luoghi raffigurati e tiri il
dado per gli Assistenti, puoi
aggiungere o sottrarre 1 dal
risultato. Non puoi cambiare
un1inun 4, 0 viceversa.

TA'EREI6 (1x)

Ogni volta che peschi Rituali
Normali, puoi pescare

altri 2 Rituali Normali.

Puoi conservare il numero
di Rituali che normalmente
ti @ permessa.

TA'EREI7 (1x)

Da questo momento paghi
solo 1 Perla (anziché 2)
quando acquisti Assistenti
al Mercato.

TA'EREI8 (1x)

Ogni volta che peschi Rituali
Proibiti, ne puoi pescare 2
aggiuntivi. Puoi conservare
il numero di Rituali

che normalmente ti e
permessa.

TIERE Ig (1x)

Ogni volta che un giocatore
sceglie il Luogo Scogliera
delle Perle d'Ostrica, riceve
1 Mahi-mahi dal Mercato

delle Merci (se disponibile).

TA’ERE I10 (1)

Quando sei il Kahuna in uno
dei Luoghi raffigurati, non
tirare il dado per gli
Assistenti. Imposta invece
il dado con un numero a tua
scelta.

TANEJ1 (1x)

Durante questo round
Cerimonia, qualsiasi rituale
con un costo di 5 0 meno
non verra celebrato.

TANE]2 (1x)

I Rituali Normali non
saranno celebrati durante
questo Round Cerimonia.
Vanno scartati.

TANE]3 (2x)

Ricevi 1 Perla 0 2 Mana a
tua scelta da ogni altro
giocatore. Un giocatore
senza la risorsa richiesta
non paga nulla. Un
giocatore con solo 1 Mana
paga quel Mana.

TANE] 4 (1x)

Tutti gli altri giocatori ti
devono pagare 3 Mana. Se
un giocatore ha meno di 3
Mana, deve pagare quello
che puo.

B TANE5 (1x)

Tutti gli altri giocatori
perdono 1 Sacerdote.

TANEJ6 (1x)

Tutti gli altri giocatori ti
devono pagare 2 Perle.
Un giocatore con una sola
Perla, paga 1 Perla.

TANE]7 (3x)

Ruba 1 Maschera non
accoppiata a tua scelta da
un qualsiasi giocatore.

R TANE]8 (1%)

Ruba 1 Maschera non
accoppiata OPPURE 1 (arta
Merce da ciascuno di due
giocatori a tua scelta.

TANE]g (1x)

Ogni giocatore ti deve
pagare 4 Perle. Seun
giocatore ha meno di 4
Perle, deve pagare quello
che puo.

URU-TAETAE K1 (1x)
Ogni volta che offri Mana,
ricevi 3 Mana dalla riserva e
aggiungili alla tua offerta.

URU-TAETAE K2 (1x)
Completa una seconda
Missione To'o disponibile
durante [a “Cerimonia di
Costruzione della

To'o” (punto 6 di un Round
Cerimonia). Non e possibile
combinare questa opzione
con un Cercatore di Perle.

URU-TAETAE K3 (1x)
Devi pagare solo [a meta del
costo (arrotondato per
difetto) di una Missione To'0
che richiede un pagamento
in Mana.

URU-TAETAE K4 (1x)
Devi pagare solo la meta del
costo (arrotondato per
difetto) di una Missione To'o
che richiede un pagamento
in Mana.

URU-TAETAE K5 (1x)
(ompleta 2 Missioni Too
disponibili. Non puoi
combinare questa opzione
con un Cercatore di Perle.



