HINA A1 (1x)

Gib so viel Manain den
Opfersack, wie die Spieler-
anzahl x 6 betragt. Nimm
dieses Mana aus dem
Vorrat.

HINA A2 (1x)

Fiir den Rest dieser Fest-
runde werden die Rituale in
umgekehrter Reihenfolge
ausgefiihrt.

HINA A3 (1x)

Du darfst das nachste
(schwarze) Ritual kostenlos
ausfiihren.

HINA A4 (1x)

Gib so viel Mana in den
Opfersack, wie die Spieler-
anzahl x 10 betragt. Nimm
dieses Mana aus dem
Vorrat.

HINA As(1x)

Du darfst das nachste (schwar-
ze) Ritual kostenlos ausfiihren.

Du erhltst 1 Tattoo.

HINA A6 (1x)

Du darfst bis zu 3 Normale
Rituale von deiner Hand
kostenlos ausfiihren.

IHI B1 (3x)

Du erhéltst eine Helferkarte
vom Helfermarkt.

IHI B2 (2x)

Mache 1 Helfer bereit.

IHI B3 (2x)

Mache 2 Helfer bereit.

Uberblick Rituale

IHI B4 (1x)

Mache alle deine Helfer
bereit. Du erhaltst 1 Tattoo.

IHI Bg (1x)

Fiir jeden deiner Handler
darfst du 1 Ware zum aktu-
ellen Preis (oder niedriger)
verkaufen. Bewege den
Preismarker nicht.

MATA-ARAHU (1 (4x)
Du erhaltst 1 Tattoo.

MATA-ARAHU (2 (1x)

Du erhaltst 2 Tattoos.

MATA-ARAHU (3 (1x)

Bewege deinen Tattoomar-
Rer auf den nachsten Rang.

MATA-ARAHU (4 (1x)
Du erhdltst 1 Tattoo fiir
jeden deiner Schamanen.

PAPA-RA'T D1 (1x)
Du erhaltst am Spielende
1SP.

PAPA-RA'T D2 (1x)

Du erhaltst am Spielende 5
SP, sofern du den Rang eines
Tahua erreicht und g Priester
ausgebildet hast.

PAPA-RA'I D3 (1x)
Du erhiltst am Spielende
2SP.

PAPA-RA'T D4 (1x)

Du erhdltst am Spielende
3 SP.

PAPA-RA'T D5 (1x)
Du erhdltst am Spielende
45SP.

RA'AE1 (2x)

Nimm dir eine Maske vom
Maskenmarkt, ohne ihren
Schatz zu erhalten.

RA'AE2 (1x)

Nimm dir eine Maske vom
Maskenmarkt und nimm dir
deren Schatz doppelt.

RAU-PENA F1 (3x)
Ziehe 2 Waldkarten. Be-
halte alle Warenkarten und
lege den Rest ab.

RAU-PENAF2 (3x)

Du erhaltst 1 Warenkarte.

RAU-PENA F3 (1x)
Immer wenn ihr den Markt-
platz besucht, darfst du 1
Ware zum aktuellen Preis

(oder niedriger) verkaufen.

Bewege den Preismarker
nicht.

RAU-PENA F4 (1x)
Alle Spieler/innen, die von
jeder Warensorte min-
destens 1 Karte besitzen,
erhalten 3 Tattoos.

RAU-PENA Fs (1x)
Du erhaltst 1 Warenkarte
fiir jede deiner Sammle-
rinnen.

ROR0’0 G1 (4x)

Ziehe Ritualkarten entspre-
chend deines Rangs und
behalte davon 2 Karten.

ROR0’0 G2 (1x)

Der Spieler bzw. alle Spieler
mit den wenigsten Pries-
tern erhalten 10 Mana.

ROR0’0 G3 (2x)

Wiirfle. Du erhaltst so viel
Mana, wie die Wiirfelaugen-
zahl x 3 ergibt.

ROR0’0 G4 (2x)

Bilde 2 Priester kostenlos
aus.

ROR0'0 Gs (1x)

Am Ende von Festakt 5 ,,Emp-
fang des Gottlichen Segens*
einer Festrunde erhaltst du
aus dem Vorrat Mana; und
zwar in doppelter Hohe der
Manakosten des teuersten
Rituals, das in dieser Runde
ausgefiihrt wurde.

ROR0’0 G6 (1x)

Du erhaltst 12 Mana aus
demVorrat. Du erhaltst 1
Tattoo.

ROR0’0 G7 (1x)

Ziehe Ritualkarten entspre-
chend deines Rangs und
behalte davon 3 Karten.

ROR0’0 G8 (1x)

Du erhaltst 2 Mana fiir
jeden deiner Priester.
Du erhiltst 1 Tattoo.

ROR0’0 Gg (1x)

Du erhaltst 3 Mana fiir
jeden deiner Priester.

Du erhaltst 2 Tattoos.
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ROR0’0 G1o (1x)
Bilde 3 Priester kostenlos
aus.

Du erhdltst 2 Tattoos.

RUA-HATU Ha (4x)
Du erhaltst 3 Perlen.

RUA-HATU H2 (1x)

Alle Spieler erhalten fiir
jeden ihrer Priester 1 Perle
aus dem Vorrat.

RUA-HATU H3 (2x)

Du erhéltst 2 Perlen fiir

jeden deiner Perlentaucher.

RUA-HATU Hg (1x)

Wenn du den Rang eines Ta-

hua erreicht hast, erhaltst
du keine weiteren Tattoos
mehr. Wenn du weitere
Tattoos erhalten wiirdest,
nimm dir stattdessen 5
Perlen aus dem Vorrat.

RUA-HATU Hs (1x)
Du erhéltst 4 Perlen fiir

jeden deiner Perlentaucher.

RUA-HATU Hé (1x)
Bestimme einen Mitspieler.
Dieser muss laut sagen,
wie viele Perlen er besitzt.
Genau so viele Perlen er-
haltst du aus dem Vorrat.
Du erhéltst 2 Tattoos.

RUA-HATU H7 (1x)
Du erhaltst 1 Perle fiir
jeden deiner Priester.
Du erhaltst 2 Tattoos.

Uberblick Rituale

TA'ERE I1 (1x)

Immer wenn du beim Marae
eine Ware opferst, wiirfle.
Bei einer 1 oder 2 behaltst
du die Ware.

TA'ERE 12 (1x)

Immer wenn ihr den Pfad
der Gotter besucht, er-
haltst du 2 Mana fiir jeden
deiner Priester.

TA'ERE I3 (1x)

Immer wenn du Priester
ausbildest, bezahle 1 Perle
filr 1 Priester oder 3 Perlen
fiir 2 Priester.

TA'EREI4 (1x)

Immer wenn du dir eine
Karte von der Waldauslage
nehmen wiirdest, darfst du
dir stattdessen die oberste
Karte vom Waldkartensta-
pel nehmen.

TA'ERE I5 (1x)

Immer wenn du der Kahuna
an einem der abgebildeten
Orte bist und fiir Helfer
wiirfelst, darfst du den
Wiirfel nach dem Wurf um 1
hoch oder runter drehen. Du
darfst nicht eine 1 auf eine 4
(oder umgekehrt) drehen.

TA'EREI6 (1x)

Immer wenn du Normale
Rituale ziehst, darfst du

2 weitere Normale Rituale
ziehen. Behalten darfst du
aber nur so viele Karten,
wie es dir diblicherweise
erlaubt ist.

TA'EREI7 (1x)

Helfer kosten dich beim
Marktplatz ab sofort nur
noch 1 Perle (statt 2).

TA'ERE I8 (1x)

Immer wenn du Verbotene
Rituale ziehst, darfst du 2
weitere ziehen. Behalten
darfst du aber nur so viele
Karten, wie es dir iiblicher-
weise erlaubt ist.

TIERE Ig (1x)

Immer wenn ihr das Mu-
schelriff besucht, erhaltst
du 1 Mahi-mahi vom Waren-
markt (falls vorhanden).

TA'ERE I10 (1)

Immer wenn du der Kahuna
an einem der abgebildeten
Orte bist, wiirfle nicht fiir
Helfer. Stattdessen stelle
den Wiirfel auf eine Zahl
deiner Wahl ein.

TANE]1 (1x)

Wahrend dieser Festrunde
werden alle Rituale, die 5
oder weniger Mana kosten,
nicht ausgefiihrt.

TANE]2 (1x)

In dieser Festrunde werden
keine Normalen Rituale
ausgefiihrt. Legt sie auf
den Ablagestapel.

TANE]3 (2x)

Du erhdltst 1 Perle oder 2
Mana von allen Mitspielern.
Wer die angefragte Mar-
chandise nicht hat, muss
nichts abgeben. Wer nur 1
Mana hat, muss dir dieses
Mana geben.

TANE] 4 (1x)

Alle Mitspieler miissen dir
3 Mana geben. Wer weniger
als 3 Mana hat, muss dir so
viel wie mglich geben.

TANE]J5 (1x)
Alle Mitspieler verlieren 1
Priester.

TANEJ6 (1x)

Alle Mitspieler miissen dir
2 Perlen geben. Wer nur 1
Perle hat, muss dir diese
Perle geben.

TANE]7 (3x)

Stiehl 1 beliebige un-
gepaarte Maske von einem
Mitspieler bzw. einer Mit-
spielerin deiner Wahl.

TANEJS (1)

Stiehl je 1 beliebige
ungepaarte Maske ODER

1 Warenkarte von zwei Mit-
spielern deiner Wahl.

TANE]g (1x)

Alle Mitspieler miissen
dir 4 Perlen geben. Wer
weniger hat, gibt so viel
wie moglich.

URU-TAETAE K1 (1x)
Immer wenn du Mana bie-
test, nimm dir 3 Mana aus
dem Vorrat und erganze
damit dein Gebot.

URU-TAETAE K2 (1x)
Erfiille einen zweiten
verfiigbaren To'o-Auftrag
wahrend Festakt 6 ,,Der
feierliche Bau der Oro
Toos” einer Festrunde. Dies
kannst du nicht mit einem
Perlentaucher kombinieren.

URU-TAETAE K3 (1x)
Immer wenn du To'o-Mar-
chandisenauftrage erfiillst,
die Mana kosten, musst

du nur die Halfte bezahlen
(abgerundet).

URU-TAETAE K4 (1x)
Immer wenn du Too-Mar-
chandisenauftrage erfillst,
die Perlen kosten, musst
du nur die Halfte bezahlen
(abgerundet).

URU-TAETAE K5 (1x)
Erfiille 2 verfiighare
Too-Auftrage. Dies kannst
du nicht mit einem Perlen-
taucher kombinieren.



