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LE VOLEUR

UN VOLEUR SEVIT SUR LE MARCHE. SAUREZ-VOUS L'UTILISER AU
MIEUX DE VOS OBJECTIFS EN LASSOCIANT ADROITEMENT AVEC LE
CONSUL.

MISE EN PLACE

LORS DE LA MISE EN PLACE, PLACER LE PION VOLEUR SUR LA MEME CASE QUE
LE PION CONSUL. POSER LA TUILE VOLEUR A cOTE DU PLATEAU.’

DEPLACEMENT DU VOLEUR

LORSQU'UN CLIENT EST DEPLACE PAR UN JOUEUR, LE PION VOLEUR EST
DEPLACE DANS LA MEME DIRECTION DU MEME NOMBRE DE CASES.

EFFET DU VOLEUR

LORSQUE LE PION VOLEUR SARRETE DEVANT UN ETAL PROPOSANT DES
MARCHANDISES, IL VOLE UNE MARCHANDISE AU CHOIX DU JOUEUR AYANT
PROVOQUE LE DEPLACEMENT DU VOLEUR. LA MARCHANDISE PRISE EST POSE
SUR LA TUILE DU VOLEUR.

ARRESTATION DU VOLEUR

LORSQU'UN JOUEUR DEPLACE LE PION CONSUL SUR LA CASE OU SE TROUVE
LE PION VOLEUR, IL MARQUE AUTANT DE POINT DE REPUTATION QUE LA
VALEUR TOTALE DES MARCHANDISES PRESENTES SUR LA TUILE DU VOLEUR. LES
CUBES MARCHANDISE SONT ENSUITE DEFAUSSES DANS LA RESERVE.

CETTE ACTION N'EST TOUTEFOIS PAS POSSIBLE SI C'EST LE PION
VOLEUR QUI EST DEPLACE SUR LA CASE OU SE SITUE LE PIQON
CONSUL.

LE VOLEUR EST UNE MINI EXTENSION AU JEU MASSILIA. LE JEU DE BASE EST
NECESSAIRE POUR POUVOIR JOUER AVEC CETTE EXTENSION.
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